
영화이해하기 

제1강: 영화의 탄생 



1. 영화의 탄생(1) 

• 최초의 영화기 발명 
 
– 에디슨과 그의 조수 딕슨에 의해 키네토스코프

(Kinetoscope)(1891년) 
 

– 프레임(초당 46)당 4개의 구멍이 뚫린 35mm 필
름 사용 
 

– 핍홀 장치로 관람자는 작은 구멍에 동전을 넣어 
작동. 
 

– 에디슨의 스튜디오-블랙 마리아 



에디슨의 스튜디오-블랙 마리아 

Edison's Black Maria Studio, East Orange, NJ, circa 1895 

http://upload.wikimedia.org/wikipedia/en/6/6f/BlackMaria.jpg


에디슨의 키네토스코프 

Kinetoscope Parlor, circa 1895 

영화보기: Edison kinetoscope films 1894 -1896  

http://www.youtube.com/watch?v=mIkLok-BYIk


1. 영화의 탄생(2) 

• 최초의 유료 대중 시사 
 
– 1895년 11월 1일 독일에서 막스와 에밀 스클라다

노프스키 형제(Max. & Emil Skladanowsky)가 베
를린 뷘토카르텐이라는 곳에서 영화 상영(15분 
길이) 
 

– 특허를 얻은 영사장치인 바이오스코프(Bioscope)
로 <권투하는 캥거루들> 등 9편의 활동 사진을 
유료로 상영 
 

– 세계적으로 널리 받아들여지지 않음 



스클라다노프스키 형제의 Bioscop와 1895년
11월 21일 빈트가르텐 극장 포스트 



1. 영화의 탄생(3) 

• 첫 영화 상영의 모습 
 
– 1895년 12월 28일, 파리 카퓌신 거리 그랑 카페의 

지하 인디언 살롱에서 뤼미에르 형제(Auguste & 
Louis Lumiére)가 10여 편의 활동사진을 상영. 

– <뤼미에르 공장의 퇴근>, <시오타역 기차의 도
착>, <물 뿌리는 정원사> 

– 시네마토그래프(cinématographe)에 의해 상영: 
카메라, 영사기, 현상기 역할 동시에 함(초당 16 
프레임). 

– 영화역사상 최초로 입장료(1프랑)를 받고 이루어
진 대중을 상대로 한 영사 

– 초대 손님을 제외하고 33명 입장  



뤼미에르 형제의 시네마토그래프 

The Lumiere Brothers' First Films - 1895 - .avi


그랑 카페에서 영화 상영 

파리의 그랑카페 인디언 살롱에서 시네
마토그래프의 첫 프로그램 

‘최초의 영화’ 앙리 브리스포
(Henri Brispot)의 포스트[1896] 

< 그랑카페의 관객들> 



2. 영화의 탄생과 의미 

• 영화(映畵)의 어원: 그리스어 

Kinéma(κινημα, mouvement, 움직임) + 
graphein(write, note)의 합성어  

• 영화적 재현의 의미 

영화적 재현=이미지+움직임(시간)≒현실의 출현 

동굴벽화        다양한 그림         회화        사진        영화  
                      모사물  
                 
재현의 발달 단계                                      구분선      <표1>  

동굴벽화        다양한 그림         회화        사진        영화  
                      모사물  
                 
재현의 발달 단계                      구분선                       <표2>  



2-1. 외면적 의미 

• 산업, 예술보다는 대중오락, 시
각적 환영, 움직임, 기계장치를 
향한 많은 사람들의 애정에서 
탄생. 

• 여러 기술적 성과물이 집약되
어 발명된 복합적인 매체.  
 

• 외면적 의미  
– 영화(映畵): 스크린 위에 움직이

는 영상 (motion picture)과 음향
으로 구성된 예술.  

– ‘제7예술’(문학, 미술, 음악, 무용, 
건축, 연극 다음의)  

– 종합예술, 기계복제예술  
– 필름(film), 무비(movie), 시네마

(cinema)의 의미  오귀스트와 루이 뤼미에르 형제 



2-1. 필름·무비·시네마  

• 필름(film)으로서의 영화  
– 기계적 물리적 현상의 차원. 카메라로 찍은 필름을 영사기로 보

는 것(카메라, 필름, 영사기) 

 
• 무비(movie)로서의 영화  

– 움직이는 그림=‘잔상효과’(24장/1초), 시청각 매체, 내러티브와 
영상, 음향의 종합매체  

– 프레임에 영사기에서 쏘는 빛과 소리로 움직이는 그림.  
– 움직임의 길이: 쇼트<테이크<씬<시퀀스<무비  
– 움직임의 연결:  

• 장면화(미장센 mise en scène): 스크린에 무대배치 
• 편집(몽타주 montage) 

 
• 시네마(cinema)로서의 영화  

– 영화관(cinema) 또는 극장(théâtre)을 통한 관객과의 만남(대중
전달, 상업적‧사회적 성격) 



2-2. 내면적 의미 

• 합법적 관음증  
– 현실의 재현·비현실적인 세계(잔류효과에 의한 눈속임). 환

상의 산물.  

– 관람의 대상(관객), 즉 엿보기의 대상.  <금기의 위반>을 
꿈꿀 수 있는 수단.  <이창>, <사랑에 관한 짧은 필름> 

• 오락과 교훈  
– 놀이의 기능: 휴식, 쾌락, 오락, 취미의 대상  

– 간접체험의 대상. 감독의 무의식적‧의식적 관념의 반영.  

 

• 예술과 산업  
– 기계·기술·경제·미학적 요소의 결합 : 대중화, 통속성, 상업

성의 경향 



2-3. 영화를 본다는 의미 

• 일상과 상상의 만남. 

• 미지의 세계에 대한 간접 경험 

• 영화적 방법(몽타주/미장센)으로 재창조된 
세계를 본다. 

• 문화(예술)의 방향 유도 

– 창조적인 문화: 예술과 문화의 변증법(대중 취향
교육 -> 대중의 향상된 취향 -> 더 높은 차원의 
예술요구) 

– 영화, 영화제작 이전에 대중과 흥행(이해)의 보
장 전제: 영화예술발달에 대중의 책임 



2-4. 예술 영화의 시작  

• 조르주 멜리에스의 판타지 
– 영화의 탄생 시기에 많은 영화인들이 바깥세상

의 아름다움을 카메라에 담고 있을 때, 실내에서 
그림을 배경으로 삼아 상상 속의 판타지를 영화
로 옮긴다. 

 

• 대표적 영화 
– 조르주 멜리에스의 단편들:  

• 달나라여행(1902) 

• 해나라여행 (1906)  

Melies Georges - Le Voyage Dans La Lune (1902).avi


1923년 파괴되기 전의 로베르 우뎅 극장과 ‘사라지
는 여인’을 위한 액세서리 



몽트뢰유 소유지의 멜리에스 스튜디오와 기계장치 



토론토의 니켈로디언 극장 
(1910년경) 



뻬르라셰즈 묘지의 조르주 멜리에
스 무덤 



3. 영화, 대중, 예술 

1. 사진이라는 복제기술에 기초한 장르 
– 아우라(aura)가 없다 

– 관객:능동적 주체적 수용(비평적) 태도 

 

2. 복제예술=대량생산 
– 대중=예술적 수용 주체(감상자 및 비평가) 

 

3. 종합예술 
– 다양한 장르와 기술, 자본의 혼합 



모나리자.AVI


마르셀 뒤샹, <L.H.O.O.Q>(1919) 



마르셀 뒤샹, <샘>(1917) 





앤디 워홀, <마릴린 먼로>1964 

영국,미술의 신화를 만들다-5부작 미술 (4).avi

